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Resumo

Esta pesquisa estuda a relagdo entre a criagdo e a interpretacdo de ilustractes em livros
infantis. Entendendo que a imagem ndo deve ser tratada apenas como ilustracdo da
palavra nem o texto como explicagdo da imagem, mas que ambos contribuem para a
interpretacdo da historia, esta pesquisa se da a partir da anélise darelagdo entre o texto e
ailustracdo nos livros infantis de Ana Maria Machado. Entre a representacéo visua e a
literatura, como abordagem fértil para a interpretacdo das imagens — que aparecem
carregadas de significados dentro do contexto da histéria — por um publico cada vez
mais dominado pela dindmica da “cultura da imagem”. Assim, minha abordagem se
situa na relacdo entre o que o texto “faz ver” e 0 que a imagem “da a entender” para
estudar as possibilidades de uma forma de representacdo gréfica onde os discursos
verbal e visual ddo origem a novas formas de leitura cujas fronteiras ainda néo
percebemos com clareza.
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Este € um trabalho preliminar de pesquisa que desenvolvo no mestrado em Ciéncia da
Arte no Ingtituto de Arte e Comunicagdo Social da Universidade Federal Fluminense.
Esta pesquisa se da a partir da andlise da relagdo entre o texto e ailustragcdo nos livros
infantis de Ana Maria Machado. Entre a representacdo visual e a literatura, como
abordagem fértil para a interpretacdo das imagens — que aparecem carregadas de
significados dentro do contexto da estdria — por um publico cada vez mais dominado
pela dindmica da “cultura da imagem”. Assim, parafraseando Schollhammer *, minha
abordagem se situa na relagdo entre o que o texto “faz ver” e o que a imagem “da a
entender” para estudar as possibilidades de uma forma de representacdo gréfica onde os
discursos verbal e visual déo origem a novas formas de leitura cujas fronteiras ainda néo

percebemos com clareza.

Lendo a llustracéo

Assim como acontece em outros tipos de linguagem, a linguagem ilustrativa é uma
sucessao de escolhas. O ilustrador opta por cores, fios, tipos, elementos de cena, caixas
de didlogo, caracteristicas fisicas das personagens, tudo para aumentar o grau de
expressividade da imagem e provocar no observador a descoberta de novos significados
gue surgem a partir de um processo de leitura e interpretacéo daimagem. “ A ilustragéo
deve ser sempre uma pergunta, nunca uma resposta. O material a ser utilizado pelo
ilustrador ndo esta diretamente nas palavras, mas no espaco entre elas’. (Rui de Oliveira
— A Belae A Fera. Leituradalmagem — 1994).

A definicéo de linguagem adotada para o estudo da ilustracdo ndo deve se limitar aos
conceitos de linguagem verbal ou escrita. Para estudiosos da semiologia, como Roland
Barthes, “a linguagem inclui todos agqueles sistemas dos quais se podem selecionar e

combinar elementos para comunicar algo”.

Estruturas visuais encerram sentidos assim como as estruturas linguiisticas. Desta forma,
apontam para diferentes interpretacdes de experiéncia e diferentes formas de interacdo
social. O que é expresso na linguagem através da escolha entre diferentes classes de
palavra e estruturas semanticas, € na ilustracdo dirigida ao publico infantil, expresso,

por exemplo, nos diferentes usos da cor, ou nas diferentes estruturas de composi¢éo.



Levando em consideracdo a maneira como a linguagem constréi seus significados, a
teoria de Michel Twyman °, professor de Tipografia e Comunicacdo Gréfica da
Universidade de Reading, Inglaterra, serve como base para esta pesquisa. Ele considera
a representacdo pictdrica uma linguagem formada por uma cadeia de elementos que,
guando combinados, geram 0s sintagmas visuais, € que esta linguagem podera
estabelecer uma série de relagbes com a linguagem verbal. Twyman define o elemento
linguagem como sendo a relagdo entre o conteido da informac&o e a sua representacéo
visual. E este autor que, discordando dos lingliistas — que dividem a linguagem em

falada e escrita— vai criar uma nova divisdo: linguagem auditiva e visual.
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1. llustragdo de para o livro Bisa Bia, Bisa Bel de Ana Maria Machado



E 0 modo como Schollhammer vé os estudos literarios — “o estudo da relagio entre o

texto e aimagem, entre a representacdo visual e a literatura’ *

e aforma como Twyman
discute a apresentacdo da linguagem, que pretendo utilizar como parémetros para a
compreensdo do processo de criagdo de ilustragcbes para livros infantis e das

possibilidades de interpretacéo destas ilustragdes pelas criancas.

[lustrando a leitura

Através da andlise de diferentes processos de interpretacdo de textos e de criacdo de
ilustracBes, acredito ser possivel identificar uma eventual linguagem ilustrativa comum
nos livros infantis entendendo a ilustragdo como uma espécie de vocabulario gréfico
onde técnica e linguagem, forma e informacdo, estejam sempre em harmonia, criando

uma nova maneira de contar e ler historias.

Quando o ilustrador associa e articula de forma consciente os elementos da linguagem
ilustrativa, ele pode evitar — ou provocar se desgar — significados ambiguos ou
imprecisos em uma determinada ilustragdo. Por exemplo: como saber se uma lagrima é
de dor ou de alegria? Se um sorriso significa simpatia ou ironia? Através da
manipulacdo de cores, angulos e enquadramentos o ilustrador faz com gque o observador
leia os significado desejados por ele. Assim, a hipotese principal que guia minha
abordagem aponta para a relagdo dos significados contidos no texto e nas ilustragcdes de
livros infantis e das possibilidades de interpretacéo dessas mensagens pelas criangas.

Esse tipo de articulagdo de elementos significativos pode ser percebido no livro
“ Brincadeira de sombra’, escrito por Ana Maria Machado e llustrado por Marilda
Castanha, que conta a histéria de uma menina que toma conhecimento de sua sombra e
descobre, enquanto brinca com seu avo, relagcdes entre as sombras, seus "donos' e a
luminosidade do ambiente. Na historia, as ilustracdes ajudam a valorizar o tema sombra,
relevante por ser alvo natural da curiosidade infantil e por sua riqueza de significados

nas diversas culturas.

As belas ilustracbes parafraseiam o texto escrito e permitem aos leitores ndo
alfabetizados reconhecer cada situacdo e acompanhar a histéria. O trabalho da



ilustradora Marilda Castanha se destaca pela técnica empregada, pelo estilo e pelo uso
estético das cores. O desafio de representar sombras € enfrentado com o uso do preto
(chapado) para identificilas e com a escolha de tons mais escuros nas ilustracées dos

passeios da menina com seu avo sob o sol da manha.

Luisa passa 2 mio no cabelo,

A sambni menor imbém passa o milo no cabelo,
Luisa rebola e mostra:

= Vawd, ela estd Bizendo tudo o que eu fagol

- E porque ela é sua sombra - diz o avd,

= Eu ndo quero essa sombra pequena

Viimos trocar de somla?

Eles trocam de lugar. As sombras também

Eles mio conseguem trocur de sombm,

2. llustracdo de Marilda Castanha para o livro “ Brincadeira de Sombra’ da escritora Ana Maria Machado

As imagens, assim como as palavras podem carregar conotagdes. O angulo, o
enquadramento, efeitos de cor ou tonalidade ou até mesmo a iluminagéo, que real¢a ou
esconde determinados aspectos da imagem a gosto do ilustrador, carregam a ilustragéo
com significados sociais capazes de estimular interpretagdes que ndo estdo contidas no
texto. Assim sendo, o ilustrador tem o poder de complementar o sentido do texto. A
ilustracdo fala do texto a seu modo, com um repertério plastico singular que determina a
sua forca demonstrando seu carater narrativo. Cabe ao ilustrador decifrar o momento a
ser visuamente narrado, procurando sempre evitar o conflito entre o que o leitor

imagina e 0 que a imagem mostra.



Livros de lmagens

Estes livros contam histérias através de ilustraces, abdicando do texto verbal. Estes
livros correspondem a uma linguagem que pode ser empregada de diversas maneiras.
Alguns ilustradores como: Rui de Oliveira, Juarez Machado, Roger Mello e Rogério
Borges, lancaram trabalhos importantes nesta linha.

Um 6timo exemplo dos chamados “livros de imagens’ € "Chapeuzinho Vermelho e
outros contos por imagem" que contém trés histérias: "Jodo e Maria', "Chapeuzinho
Vermelho" e "O Barba Azul" adaptadas por Luciana Sandroni, a partir dos originais de
Charles Perrault e dos irmdos Grimm, e ilustradas por Rui de Oliveira. Este livro
apresenta primeiro os trés contos escritos e, em seguida, a sequéncia de imagens desses
contos. E curioso observar que, embora Luciana Sandroni e Rui de Oliveira trabalhem
COmM 0S Mesmos contos, Ndo existe, necessariamente, uma relagcéo entre a producdo de
um e outro. Ou sgja, Rui de Oliveira ndo faz suas ilustragdes seguindo arisca o que trata
o texto traduzido por Luciana. Entre outras coisas, esse também € um diferencial que

permite ao leitor conhecer além do proprio texto, um pouco do proprio imaginario do
ilustrador.




No que diz respeito asilustracdes — feitas em preto e branco —, o contraste nos desenhos
pode ter sido um recurso utilizado para destacar o lugar que cada personagem ocupa no
conto ilustrado. Nas paginas 38 e 39, por exemplo, as figuras do Lobo-Mau e de
Chapeuzinho Vermelho, destacam-se porque o desenho deles é bem mais claro do que o
restante do cend&rio ao seu redor. Esse recurso pode fazer o leitor, primeiramente,
observar mais atentamente o foco da ilustracdo e, apenas depois desse primeiro olhar,
descobrir no restante das imagens, desenhos e formas que enriquecem o trabalho do
ilustrador.

Outro bom exemplo deste recurso expressivo obtido através unicamente de ilustracoes é
o livro Ida e Volta. Nele, o ilustrador Juarez Machado também conta uma histéria
apenas com imagens, sem texto onde uma personagem invisivel vai sendo construida
mediante uma sequiéncia de acontecimentos que se iniciam com a ilustragdo da capa e

terminam na da contra-capa.

A presenca da personagem é notada pelas marcas dos pés e sapatos que sdo deixadas no
trgjeto; e pelas alteragdes sofridas em todo o ambiente narrativo por onde ela passa. O
leitor pode notar essas mudancas em detalhes. o cabide vazio no armario de roupas; as
migalhas de pdo deixadas sobre a mesa do café da manh&; a maca que é deixada em um
cesto de lixo narua; o vaso de flores retirado da estante de um vendedor e logo depois
dado a uma velhinha etc. A linguagem visual deste livro, sem palavras, possibilita
leituras diversas e permite ao leitor ler a imagem e construir, a partir dela, outras

narrativas.

el
-

ar™ QqF aiF

4. llustragco de Juarez Machado parao livro “Idae Volta'.



Ilustracéo no Design

O llustrador Rui de Oliveira define a ilustragdo como o ato de narrar, informar ou
persuadir através de imagens °. Com base nesta definicdo preliminar podemos
acrescentar que ailustracdo € um meio de expressao visual que tem a funcéo objetiva de
representar uma mensagem verbal. Nesse contexto, pode-se inserir a ilustragdo no
ambito do design grafico uma vez que ela se apresenta como uma arte utilitéria,
possuidora de uma funcdo objetiva °. Partindo destas consideragdes e baseada no
pressuposto de que o ilustrador deve ter conhecimentos técnicos acerca da produgado e
da reproducéo de imagens e conhecimentos tedricos sobre a construcdo de mensagens
visuais, a professora Ana Paula Zarur, também defende que a ilustracéo de livros € uma

atividade que se insere no &mbito do design e da comunicago visua *.

Luisa entra na dgua.
Ela pula uma onda pequena e nada no meio
da espuma branca.

A dgua estd bem clara. Luisa olha o pé dela
no fundp. Que gostoso!

5. llustracdo de Marilda Castanha para o livro “ Maré Alta’ da escritora Ana Maria Machado.



[lustrando e educando

A ilustracdo é vista por muitos escritores e educadores como uma grande aliada para
guebrar a resisténcia que algumas criangas costumam ter com a leitura. O uso de
ilustragfes enriquece o texto e estimula as criangas a iniciar ou continuar uma leitura.
Assim, acredito que a linguagem visual das ilustragdes nos livros infantis contribui para
o desenvolvimento cognitivo das criancas, por ser capaz de estimular o exercicio de
interpretacdo de significados contidos na imagem e no texto. Rui de Oliveira observa
gue “escolas de primeiro grau priorizam o aprendizado da leitura das palavras, mas as
criancas também precisam aprender a ler imagens’.2 Assim, o papel do ilustrador de
livros infantis € de extrema responsabilidade, pois eles sd0, muitas vezes, responsaveis
pela alfabetizacéo visual das criangas.

Educadores, Psicologos e Pedagogos especidizados em educacdo infantil também
defendem a importancia da alfabetizacdo visual. Segundo o educador Paulo Freire “a
leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura desta ndo possa
prescindir da continuidade da leitura daquele”. ° Ainda para fundamentar a importancia
da ilustracdo na educagdo, cito os chamados livros de imagem, sem palavras, que
valorizam a observagao das figuras e cenas, onde a crianga os interpreta atribuindo-lhes
significados pessoais, estimulando a imaginacéo e ainteligéncia.

Por perceber que varios aspectos que estdo presentes nos livros infantis se localizam em
diferentes areas, tais como, literatura, educacdo infantil, “design”, artes plasticas,
semiologia, 0 eixo desta pesquisa tem por base a interdisciplinaridade dos Estudos
Culturais a partir darelacéo entre discurso e visibilidade. Segundo Agger,

“Os Estudos Culturais sdo inerentemente interdisciplinares. Tens de ser
interdisciplinares porque as disciplinas tradicionais ndo déo conta dos fenbmenos da
cultura popular de forma a harmonizar as teorias criticas, literérias, da andlise do
discurso, dos estudos feministas, da sociologia e da economia politica’.*°

Dentre as possiveis técnicas metodologicas a serem utilizadas no decorrer da pesquisa,
acredito que a entrevista serd fundamental. Pretendo entrevistar escritores —
principalmente Ana Maria Machado, cujos livros infantis sGo meu objeto de estudo —

para colher opinides sobre até que ponto os trabalhos apresentados pelos ilustradores



representaram a mensagem sugerida pelo texto. Pretendo também entrevistar os
ilustradores para conhecer suas técnicas de trabalho e pesquisa. E ainda observar,
através de métodos de pesquisa quadlitativa, como as criangcas manipulam os livros
infantis para tentar avaliar a importancia das ilustragbes nos livros infantis e a

capacidade de leitura dos significados contidos nestas ilustragoes.

Outra ferramenta metodoldgica importante para esta pesquisa € a andlise do discurso. A
analise do discurso ndo trabalha com a lingua enquanto um sistema abstrato, mas com a
lingua no mundo, com maneiras de significar, considerando a producéo de sentidos e
suarelacdo com os sujeitos e a sociedade. Segundo Orlandi,

“ A andlise do discurso concebe a linguagem como mediagdo necesséria entre o homem
e aredlidade natural e socidl. (...). Quanto a natureza da linguagem, devemos dizer que a

andlise de discurso interessa-se por préticas discursivas de diferentes naturezas:

imagem, som, letra, etc.” ™

Narrar e se comunicar com a crianca € requisito basico da arte de ilustrar. Muitos livros
encantam os adultos, mas podem desagradar as criancas. Este problema de comunicacéo
originou 0 meu interesse pela pesguisa de uma “linguagem ilustrativa” capaz de
contribuir para o contexto da histéria sem deixar de estimular o interesse das criangas
pela leitura dos significados contidos no texto e naimagem.
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